WILHELM STEINITZ — PRVNI MISTR SVETA
Ing.Vratislav HORA

Wilhelm Steinitz se narodil vroce 1836 jako tiinacté (a posledni) dit¢ zidovskému
obchodnikovi s Zelezafskym zbozim a dostal jméno Wolf. O jeho Cinnosti v Praze, a¢ tam Zil dvacet
let, se toho moc nedochovalo, vime jen, Ze ve Skole vynikal v matematice.

Sachy se naugil od svého otce Josefa Salomona Steinitze. Traduje se, Ze jednou staly otciiv
soupet jej nezastihl doma, ale otce zastoupil jeho maly synek, ktery partii vyhral. Po ukonceni stfedni
Skoly odesel Wilhelm do Vidné studovat vysokou Skolu. Ale vice nez polytechnicky institut jej
zajimla Kavarna ,,Kuropatka® v centru Vidng, stiedisko videnského Sachu. Na pieboru Vidné 1859
ziskal Steinitz 3. misto (1.Gampe), v roce 1860 byl jiZ druhy, opét za Gampem a v roce 1861 byl
Steinitz jiz prvnim s vysledkem 30 bodu (z 31 partii)! Pozdéji, jiz jako mistr svéta, oznacil Steinitz
ministerského radu Gampeho jako svého prvniho ucitele.

Videnn méla davné Sachové tradice. Johann Algaier (1763-1823) byl nejen vytecnym hracem,
ale napsal 1 velmi dobrou Sachovou ucebnici. Napoleon byl v roce 1809 v Schonbrunnu porazen
Sachovym automatem barona Kempelena. Veliky vojeviidce se nikdy nedozvédé€l, ze v utrobach
automatu sed¢l postavou maly mistr Algaier. Znamym byl i Ernst Falkbeer (1819-1885), ktery zalozil
v roce 1855 Wiener Schachzeitung. Ve Vidni zac¢inal i Rakusan Ignac Kolisch (1837-1889), vitéz
slavného III. mezinarodniho turnaje v Patizi 1867.

A jak hral tehdy Steinitz? Byl pIné pod vlivem italské romantické Skoly, ktera zacala Grecem v
XVILI. stoleti a vyvrcholila Andersenem.

Rainer Steinitz, Viden 1860

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.d4 exd4 4.Sc4 Sc5 5.0-0?! 5.3 5....d6 6.c3 Sg4 7.Db3 Sxf3! 8.Sxf7+ Kf8
9.5xg8 Vxg8 10.gxf3 g5! Za péSce ma Cerny naskok ve vyvinu a utok. 11.De6 Je5 12.Df5+ Kg7
13.Kh1 Kh8 14.Vg1 g4! 15.f4 Jf3! 16.Vxg4 Dh4!! 17.Vg2 Dxh2+! 18.Vxh2 Vg1 mat 0-1

B iy ¢ & | Steinitz se vyborn€ orientoval v tehdejSich zahdjenich véetné gambitii.

i i Casto ziskaval naskok ve vyvinu, ktery ukonc¢oval prudkym Gtokem na

Al & =& kréle. Jeho hlavni devizou byla Sachovd kombinace - viz diagram,
i bily na tahu

W AR 1.Vd8+! Odvleceni damy od kryti pole. 1...Dxd8 2.De6+ Kh7
3.Vxh6+!_gxh6 4.Df7mat. Mat epoletovy! (epolety — vylozky) zde

& kolem krale. Pamatuji se, jak tato kombinace na epoletovy mat (méné
£3 £ Casta nez kombinace pocinajici se Sxh7+) délala potiZe frekventantim

g & trenérskych kurst.

Steinitz-Pilchal, Viden 1862

l.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Sc5 4.b4 Sxb4 5.¢3 Sa5 6.0-0 Jf6 Obranu 6....d6 7.d4 Sb6! 8.dxe5
dxe5 9.Dxd8+ Jxd8 10.Jxe5 Se6 =/+ naSel Lasker az ke konci stoleti. 7.d4 exd4? 7....0-0 8.Sa3 dé6
9.e5! dxe5 10.Db3 Dd7 11.Vel Df5 12.Sb5! Jd7 13.Dd5 Sxc3 14.Jxc3 dxc3 15.JxeS Je7 Pozice je
vhodna k samostatnému feseni bez tahani figurami. 16.Jxd7! Dxd5S 17.Jf6+ Kf8 18.Sxe7 mat 1-0

V roce 1862 vyslala Viden svého piebornika na veliky II. mezinarodni Sachovy turnaj do
Londyna (1.Andersen, 2.Paulsen, 3. Owen... 6. Steinitz, celkem 10 hraclt.) Zde sehral Steinitz
znamou partii, kterd byla vyhodnocena jako nejlepsi v turnaji.




Steinitz-Mongredien, Londvn 1862
1.e4 d5 2.exd5 Dxd5 3.J¢3 Jd8 4.d4 e6 5.Jf3 Jf6 6.Sd3 Se7 7.0-0 0-0

E W =2 8.5e3 8.Dc2 8....b6 9.Je5 Sb7_10.64 Jbd7 11.De2 Jd5? Iépe 11...c5

22248 & 12.9xd5 exd5 12....Sxd5 13.Vadl s iniciativou 13.Vf3 5 14.Vh3 g6

4 & | 14..c5 15Dh5 Jf6 16.Dxf5 Sc8 17.Dxh7+ Jxh7 18.Sxh7+ Kh8
2N 19.Jgbmat 15.g4 fxg4? lepsi bylo 15....Jxe5 16.fxe5 Sc8 diagram

U WA 16.Vxh7!! Jxe5 16...Kxh7 17.Dxg4 fIf6 18.Dxg6+ Kh8 19.Dh6+ Kg8

a2 11| 20.Khl 17.fxe5 Kxh7 18.Dxgd Vg8 19.Dh5+ Kg7 20.Dh6+ Kf7

ARAL & | 21.Dh7+ Ke6 21...Vg7 22.Sxg6+ K8 23.5h6 22.Dh3+ Kf7 23.Vf1+

5 &5 | Ke8 24.De6 Vg7_25.5g5 Dd7 26.Sxg6+ Vxg6 27.Dxg6+ Kds

28.V{8+ De8 29.Dxe8mat 1-0

V této partii demonstroval Steinitz néco vice, nez jen kombinacni uméni. Ukazal, Ze uspéch
kridelniho utoku nezalezi jen na schopnostech ttocCiciho, jak se domnivali pfedstavitelé
kombinaéniho stylu, ale na konkrétnim pozi¢nim faktoru, kterym je pevna pozice centra. Utok
na kralovském kridle pri pevném centru, to je jeden ze zékladnich postulati uceni Steinitze. Jen
pfi uzavieném centru mize byt Gtok uspésny, aby se vyloucil protitider v centru. Po turnaji Steinitz v
Londyné zustal a stal se Sachovym profesionadlem. Zpocatku byl pln€ pod vlivem romantické Skoly,
prvniho sméru v Sachu.

Anglické mistry porazel Steinitz s velkou ptevahou:1863 Steinitz - Mongredien + 7 =0 -
o)
1863 Steinitz - Blackburne +7=2-
1)

V Londyné 1862 sehral Steinitz i tuto partii:
Dubois — Steinitz, Londyn 1862
1.e4 e5 2.J13 Jc6 3.Sc4 ScS 4.0-0 Jf6 5.d3 d6 6.Sg5? hé! Jelikoz Cerny poseckal s rosadou, je
vazba predCasnd. 7.Sh4? Nechce pfiznat chybu. nutné bylo vyménit na f6 nebo se vratit na e3.

Diagram
E AW E 7....g5! 8.Sg3 hS!! 9.h4 [Co by stalo po 9.Jxg5 ukazala pozdéji partie
414 A& | Knorre-Cigorin, 1900. 9...h4! 10.Jxf7 hxg3!! 11.Jxd8 Sg4 12.Dd2
AL A & 1d4 13.Jc3 I3+ 14.gxf3 Sxf3 0-1] 9....Sg4 10.c3 Dd7 11.d4 exd4
A 2 12.e5 dxe5 13.Sxe5 Jxe5 14.Jxe5 Df5! 15.Jxg4 hxg4 16.Sd3 Dd5
LA & 17.b4 0-0-0! 18.c4 18.bxc5 Vxh4. 18...Dc6 19.bxc5 Vxh4 20.f3
AT Vdh8 21.fxg4 De8! 22.Del De3+! Cerny skvéle pokraduje v utoku na
A A AR krale, zahdjeném obéti figury v 7.tahu. 23.Dxe3 dxe3 24.g3 Vhl+

A
7 25.Kg2 V8h2+ 26.Kf3 Vxfl+ 27.Sxfl Vf2+ 28.Kxe3 Vxfl 29.a4
MO E Kd7 30.Kd3 Jxg4 31.Kc3 Je3 0-1
Partie potvrzuje naSe minéni, Ze Steinitz ovladal skvéle soudoba zahajeni (viz i variantu z partie
Knorre — Cigorin uvedenou v pozndmce po 9. tahu bilého).

¢ W A=
Fy 'Y F Y cetnych simultannich produkcich vystupoval Steinitz jako umélec.
2 i Steinitz — N., Londyn 1863
a A 1.JxeS! Sxd1 2.Jfg6+ hxg6 3.Jxgbmat. Variace na Légaliiv mat.
BANEA
A &
A A 1Y
4% H®




Uvedeme partii ze zapasu Steinitz — Mongredien 1863. Tento match zaujal nejen vysledkem,
ale 1 obsahem partii.
Steinitz — Mongredien, Londyn 1863
1.e4 g6 2.d4 Sg7 3.¢3 b6 4.Se3 Sb7 5.Jd2 d6 6.Jgf3 Dnesni mistr by
= W o R hral asi 6.4, ale Steinitz ma jiny plan. 6....e5 7.dxe5! dxe5_8.Sc4 Je7
i3 4 & 4 9.De2 0-0 10.h4! Otevieni sloupce na krale pii riznych rosadach je
Fy A\ 4 rozhodujicim faktorem. 10...Jd7 [10...h5 11.Jg5 [J] 11.h5_¢S 12.hxg6
2 X 3 Jxg6 [12...hxg6 13Jg5 [J 0-0-0 [J] 13.0-0-0 a6 14.Jg5 Jf6— viz
allA diagram.
A B8 (14...h6 15.Jxf7 Vxf7 16.Dg4) 15.Jxh7! Steinitzovy kombinace
Al EYE A vyplyvaly z logiky dosavadni hry. 15....Jxh7 16.Vxh7 Kxh7 17.Dh5+
Kg8 18.Vhl Ve8 19.Dxg6_Df6 20.Sxf7+! Dxf7 20...Kf8 21.Sxe8
B =t Vxe8 22.Vh8+ Sxh8 23.Sh6+ Ke7 24.Sg5. 21.Vh8+! Kxh8 22.Dxf7

1-0

V této partii demonstroval Steinitz néco vice, nez jen uméni kombina¢ni hry. Ukazal, ze
uspéch kiidelniho utoku nezdleZi jen na schopnostech utociciho, jak se domnivali predstavitelé
kombinacniho stylu, ale na konkrétnim pozicnim faktoru, kterym je pevnd pozice centra.

To bylo v dalSim jednim z principi jeho teorie. A tak Anglie vybrala Steinitze jako svého
nejsilnéjSiho hrace pro match Steinitz — Andersen o nejsiln€j$iho hrace svéta. Utkali se dva nejlepsi
ptredstavitel¢ romantické Skoly. Steinitz vyhral 8:6, bez jediné remizy! O titul mistra svéta se
nemohlo hrat, zil totiz jest¢ Morphy. 1 kdyZ se Sachu uz nevénoval, tak velka byla jeho legenda.

»Zapasem s Andersenem skoncila uvodni etapa prvniho mistra svéta a nejvétSiho
Sachisty viibec.“ (Robert J. Fischer, XI. mistr svéta).

Steinitz — nejsilnéjsi hrac svéta 1866-1886
Po vitézstvi 8:6 v ,.krvavém® maci (bez remiz!) s Andersenem v roce 1866, jehoz vysledek byl pro
Sachovy svét prekvapenim, potvrzoval Steinitz, Ze je skutecné nejsilnéjSim hracem svéta, a to
zejména v zapasech, které vS§echny vyhral. V roce 1872 porazil Zuckertorta 7:1 pifi 4 remizach a v
roce 1876 ohromil Sachovy svét, kdyz porazil 2.-3. hrace svéta Blackburna 7:0 bez remizy!

V turnajich to jiz nebylo tak pfesvéd€ivé. Tradicné zvitézil ve Vidni 1873 a délil 1. misto ve
Vidni 1882 (s Winawerem). Ale v Pafizi 1867 byl az tfeti (1. Kolisch 2. Winawer), v Badenu 1870
druhy za Andersenem a v Londyné 1883 druhy za Zuckertortem. Pro¢ se nehralo v roce 1866 o titul
mistra svéta? Prosté proto, e jestd Zil Paul Morphy, tak velika byla jeho legenda. Sachova vefejnost
by nepfipustila, aby se nékdo mohl nazvat mistrem svéta, dokud Morphy zil, i kdyZz davno jiz
zanechal Sachu.

Velky vyznam pro $ifeni Steinitzovych ndzorl na vedeni pozi¢ni hry méla v letech 1873-1882
jeho Sachova hlidka ve sportovnim casopise The Field v Londyné. V roce 1883 se Steinitz
prestéhoval do USA, kde zil az do své smrti. V letech 1885-1892 fidil The International Chess
Magazin. Steinitz v nich provedl obrovskou analytickou préci, podrobil kritice velké mnozstvi partii.
Kriticky pfezkoumal chrabré utoky pifedstavitelli romantické Skoly a pfisel ke kacitskému zavéru, Ze
vedly zpravidla k uspéchu ne pro néjakou genialnost, ale ze byly €asto umoznény velmi slabou
obranou. Steinitz v praxi dokazoval, Ze proti nahlym, neopravnénym ttokum existuje dostate¢na
obrana. Utoky svych soupei vydrzel proto, Ze se vyvaroval oslabeni pozice, zejména krale a
dovedné vyuZival moznosti obrany a protititoku. Uto¢ici na Steinitze zpravidla nevénovali pozornost
oslabeni vlastni pozice a kdyz utok skon¢il, slabiny se plné projevily.



Steinitz urcil nejpodstatnéjsi znaky pozice, které ji umozni objektivné zhodnotit a urcit
racionalni plan hry. Zavedl celou fadu novych pojmi, mezi nimi i vyhodu dvojice stfelcti. Tento
pojem objasnime podrobnéji jako ptiklad, jak je moZzno studovat Steinitze 1 po vice nez stech letech.

Dvojice stielcu
Jedna z prvnich partii, kde Steinitz uplatnil vyhodu dvojice stfelcti, byla partie Rosenthal—

Steinitz ve Vidni 1873 a dodnes nepiekonanym Skolnim piikladem na uplatnéni vyhody dvojice

stielcti je partie Englisch-Steinitz, Londyn 1883.

V Cem je vlastné vyhoda dvojice stitelcii?

1) Asi kazdy hned odpovi, ze ovladaji vS§echna pole (a tak eliminuji nevyhodu stfelce, ktery ovlada
jen pole jedné barvy.

2) V koncovce mohou ucinné bojovat proti centralizaci soupefova krale a podpofit centralizaci
vlastniho krale (a centralizace krale je prvnim zakonem koncovky!). Z toho vyplyva, ze majitel
dvojice stielct miize jit do koncovky.

3) Tento bod bude asi pro uéiciho se prekvapenim: s dvojici stielci mizeme zpravidla vyhodné
ménit lehkou figuru a ziskat naptiklad dobrého stielce proti Spatném, nebo Castéji ziskat lepsiho
sttelce proti jezdci.

A jaky je mozny postup pfi hie s dvojici stielcti?

1) Rozmistime své péSce tak, aby soupetiiv jezdec nemél opérné body v centru

2) ZaZeneme jezdce na kraj Sachovnice

3) Piejdeme do koncovky

4) Centralizujeme vlastniho Krale a branime souperovu krali v centralizaci

5) Uskute¢nime dalsi vyhodnou vyménu

6) Realizace prevahy

Englisch — Steinitz, Londyn 1883
1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.SbS g6 1 tak Ize Spanélskou hrat. O stoleti pozd¢ji tak hraval i Smyslov.

Jeho soupeti postupné zjistili, ze nejlepsi postup za bilého je 4.0-0 s ideou c3, d4.] 4.d4 exd4 5.Jxd4
Sg7 6.Se3 Jf6_7.Jc3 0-0 8.0-0 Je7!? 9.Dd2 d5! Cerny nemél v zahdjeni zadné potiZe s vyrovnanim
hry a nyni dociluje idedlu obrany v otevienych hrach: méni bez ztraty ¢asu (d7-d6) centralniho pésce
»e4“. 10.exd5 Nelze 10.e5 pro 10...Jg4. 10...Jexd5 11.Jxd5 Dxd5 12.Se2 Jg4! 13.Sxg4 Sxg4
Steinitz ziskal dvojici stielc a prebird iniciativu. 14.Jb3 Dxd2 Silné bylo i 14....Dc4, ale Steinitz
hraje podle své zasady: s dvojici stfelcii jde do koncovky. 15.Jxd2

A vznikla naSe tematicka pozice. Pozice pé&Scli je symetricka, vyhoda cerného je zatim
nepatrnd. 15....Vad8 Chybné by bylo 15....Sxb2 pro 16.Vabl Sg7 17.Vxb7. 16.c3 Vytvaii vaznou
slabinu na ,,d3*“ (slabé pole je takové pole, které uz nemize byt napadeno vlastnim péScem).

16....Vfe8 17.Jb3 b6! Piipravuje podle bodu 1 to, aby bily jezdec
|

i & nemél opérny bod na ,,d4*“. Navic falanga ernych péScii na ddmském

4 ol & kiidle omezuje pohyblivost bilého stielce (jeho aktivitu). 18.h3 Se6

i Iy 19.Vfd1 ¢5!_20.Sg5?! Tento tah sv&€d¢i o tuzném chapani pozice. Bily

provokuje ,,0slabeni”, které¢ ale Z4dnym oslabenim neni. 20...f6!

& 21.Sf4 Kf7! Zahajen tkol ¢.4 — centralizace krale. 22.f3 g5! 23.Vxd8

A 8 Al Pfed wstupem stfelce je nutné vymeénit véz, ale to je podle planu

A 13 cerného. 23....Vxd8 24.Se3 h6!_25.Vel f5 26.f4 Chce drzet pozici

O © zavienou. 26....Sf6! Chce drZet pozici pruznou. 27.g3 — viz diagram

27....a5! Ukol &.2 — zahnéni jezdce na kraj $achovnice. 28.Jc1 Hrozilo
a5-a4-a3 s rozbitim bilého damského kiidla. 28....a4 29.a3 Sc4! 1 v zaviené pozici se vyrysovala
pfevaha stielce nad jezdcem. 30.Kf2 gxf4! To je ten dllezity moment ke splnéni tikolu ¢€.5 — dalsi
vyhodnd vyména. 31.Sxf4 Sg5!_32.Sxg5 Bohuzel nutné, stielec kryl pole ,,d2. 32....hxg5 Hrozi




Vd2+. Vyménou péscti vzniklo na kralovském kiidle nesymetrické postaveni, které muze vést k
volnym p&cim. To zvyiuje silu stielce v boji proti jezdci. 33.0e3 fIf6 34.h4 Sazi na vzdaleného
volného pésce, ale ten je UCinny jen v koncovce kratkonohych figur

(jezdcové, péscové). 34....gxh4 35.gxh4 [Je8+ 36.0f2 [Oxel 37.0Oxel -
diagram
i &2 37....KeS! Centralizace krale je dovrSena a rozhoduje partii.] 38.Je2
F 3 F 3 Jxe2! 39.Kxe2 Kf4 Hle — vysledek hry s dvojici stielci! 40.c4 Kg4
A A £3| 41.Ke3 f4+! To asi znate: v Sachu neni nikdy pozdé udé¢lat chybu. Po
Y B3 41...HHxh4?? 42.[1f4 by vyhral bily! 42.Ke4 £3 0-1
A Co tikate nazornosti Steinitzovych partii?
B 2

v

Pokud jsme nazvali Morphyho nejznamenitéjSim Sachistou, znalci Sachu a novodobi mistii vidi
vSak pravé ve Steinitzovi nejvétsi osobnost Sachové historie ve smyslu hloubky mysleni a sily vlivu.
Steinitz rozdélil Sachovou pozici, do t¢ doby povazovanou za nedélitelnou, na dil¢i prvky. Urcil
nejpodstatnéjsi znaky pozice, které ji umozni zhodnotit a urcit racionalni plan hry. Stanovil obecné
principy strategie, které znamenaly zcela novy pfistup k Sachové partii. Prevrat uskutecnény
Steinitzem byl tak velky, po ném jen pfidali své jméno k jeho jménu.

V ¢em spocivala Steinitzova aktivni ¢innost? Steinitz mistrné manévroval a postupné zesiloval
pozici svych figur. Jeho strategie spocivala v oslabeni soupefovy pozice, v niz se snazil vytvofit slabé
body a poté je vyuzit. Po oslabeni soupefovy pozice zvétsil vyhody vlastni pozice,vyvolal dalsi
oslebeni soupefe, aby roztahl silu obrany a mohl operovat soucasné proti dvéma a vice objektim.
Metoda postupného hromadéni malych vyhod davala Steinitzovi skvélé praktické vysledky.
Konkrétni plany, které¢ provadé€l byly velmi rGznorodé — napt. velkou pozornost vénoval vyuziti
peScové prevahy na ddmském kiidle s cilem vytvoteni volného pésce.

Jeho strategie nevylucovala kombinace, které byly zpravidla dotvrzenim jiz dosédhnutych
pozic¢nich vyhod a transformovaly je v rozhodujici pfevahu (materialni ¢i pozicni) a dokoncovaly
utok.

Znaky pozice mohou byt docasné nebo trvalé. S docasnymi znaky jako je napiiklad naskok ve
vyvinu pracovali mistrné hraci kombinacni Skoly jako tfeba Morphy. Steinitz obratil svou pozornost
na trvalé¢ znaky, zejména na ty dané postavenim péScl. PéScova struktura déla z nékterych bodl
silné, z jinych slabé a Casto urcuje relativni hodnotu figur a odviji se od ni prostorova pievaha a
svoboda manévrii a souhra figur

Samotni péSci mohou byt jak silou, tak i slabinou. Naptiklad péscovy klin vrazeny do pozice
soupete a dobie podporovany narusuje koordinaci sil soupefe.. Izolovany péSec na otevieném sloupci
mize byt vaznym objektem utoku, stejné jako opozdény péSec. Analyza péScové struktury a
tendence jeji zmény vyzdvihla nové pozicni pojmy: dobry a Spatny stielec, vyhoda dvojice strelcti a
dalsi.

Uceni Steinitze se vztahuje zejména k zavienym a polozavienym pozicim. Vybér planu ma
vzdy odpovidat konkrétnimu hodnoceni pozice. Stanovil napi.vztah mezi Utokem na kiidle a
operacemi v centru: Utok na krale provadél Steinitz pii zavieném nebo zabezpeteném centru, jen
takovy kiidelni itok mtze byt uspésny. z toho i vyplyva, Ze nejucinnéjSim prostredkem boje proti
utoku na kiidle je protitder v centru.



Steinitz mistrem svéta

Vysledek turnaje v Londyné 1883 (1.Zuckertort 22, 2.Steinitz 19, 3.Blackburne 16R, 4.Cigorin
16, 5.-7.Englisch, Mackenzie, Mason atd.) byl vlastni pfi¢inou prvniho zapasu o titul mistra svéta.
Steinitz citil, Ze jeho renomé nejlepsiho hrace svéta dostalo trhlinu a sam vyzval Zuckertorta na
zapas.

Steinitz dostal v Zuckertortovi velmi distojného soupete. Zuckertortovi bylo v dobé zapasu 44
let, Steinitzovi 50 let. Jednani o zépase se protahlo, mezitim zemiel Morphy a tak mohl byt mac¢ v
roce 1886 nazvan zapasem o titul mistra svéta.

Hralo se v n¢€kolika americkych méstech: v New Yorku jesté¢ vedl Zuckertort 1:4, v St. Louis
Steinitz vyrovnal, v New Orleansu jiz vedl Steinitz 9:5. Steinitz celkové vyhral 10:5 pfi 5 remizach a
stal se prvnim mistrem svéta v Sachu.

V tomto zapase Steinitz prakticky vyzkousel své teoretické vyzkumy. Typickym piikladem, jak
své teoretické vyzkumy vyzkousel padesatilety Steinitz v zapase mistrovstvi svéta je 9. partie:

Zuckertort — Steinitz, 9.partie zapasu MS, USA 1886
1.d4 dS 2.c4 e6 3.Jc3 Jf6 4.Jf3 dxc4 Piechozenim tahli vznikla pozice pfijatého ddmského
gambitu. Podle nynéjsi teorie $lo hrat ted’ 1 5.e4, ale tak se hrdlo az o 100 let pozdéji. 5.e3 ¢5 Steinitz
odevzdal centrum, ale ihned ho napadéa. 6.Sxc4 cxd4 7.exd4 Bily zlstava s izolovanym péScem v
centru, ale s volné;si figurovou hrou. Dnes je tato typova pozice vSeobecné znama. Zasluha Steinitze
spociva ve vypracovani planu boje proti izolovanému pé&3ci, takze pro studium této typové pozice
muze slouzit tato partie jako tivodni. 7....Se7 8.0-0 0-0 P&Sec ,,d4* miize byt podle Steinitze objektem
utoku, nehledé na to, Ze bilé figury stoji aktivnéji. Ale uz Tarrasch soudil, Ze aktivni postaveni figur
dava bilému ptedpoklady pro nastup v centru a na kralovském ktidle. Vécné otazka zni: Je izolovany
peSec silny nebo slaby? Nékde jsem Cetl o péSci — chamelednu. Faktem je, Ze typova pozice s
izolovanym péScem je velice Castd, napiiklad v péti zapasech Kasparova s Karpovem se vyskytovala
z typovych pozic daleko nejcastéji. 9.De2 Zuckertort bude Gitocnikem, Steinitz obrancem. 9....Jbd7 V
soucasné praxi se jezdec vyviji cCastéji na ,,c6“. 10.Sb3 Jb6 Planem cCerné¢ho je zablokovat
izolovaného péSce tahem JbdS, dat damu na ,,a5“ nebo ,,b6“ a pak hrat V{dS. Belopolného stielce
chce pfevést na pole ,,e8“ k ochrané citlivého pésce ,,f7. Damskou véz planuje umistit na sloupec
,»C. Po tom vSem bude moZzno uvazovat o vyménach, zjednoduseni hry a ptechodu do koncovky, kde
,peSec chameleon® bude ztracet na sile. 11.Sf4 A to je tah, se kterym by novodoby mistr nesouhlasil
a asi by volil 11.Vdl a na 11....Jbd5 pak 12.Sg5. Pfi€ina prohry Zuckertorta neni v tomto jediném
tahu. 11....JbdS 12.Sg3 O padesat let pozd¢ji hral utocny rusky mistr Rjumin 12.Se5, coz bylo
aktivnéjsi. 12....Da5 13.Vacl Sd7 14.Je5 Vfd8 Steinitz dasledn¢ uskuteciiuje sviij zdmér. Podle
Laskera uz stoji cerny lépe, podle NejStadta v pozici bilého jesté neni nic zlého. 15.Df3 Bily se
vyhnul vyméné na ,,d7“, po niz by Cerny zdvojenim vézi tlacil na pé&Sce ,,d4*“. V roce 1954 hral
Borisenko proti Flohrovi 15.f4 a ziskal iniciativu. Hodnoceni tahu 15.f4 zavisi na aktivni odpovédi
15....Sb4. 15....Se8 Stielec nepiekazi v souhte figur a kryje bod ,,f7%, na ktery tlaci Je5.
R A @ 16.Sh4! Zuckertort tlacil na klicové blokédovvé pole ,,d5“ a hrqzbou
i g A YN 17.Sxt6 nuti cerného brat na ,,c3%“. 16....Jxe3 Cerny pienesl slabinu z
bodu ,,d4* na ,,c3% bily ale posilil péSce ,,d4*“. Malokterou partii

* a komentovali tak rozdilné (vétSina pod dojmem dalSiho pribéhu a
&) vysledku ve prospéch ¢erného), Sance jsou asi vzajemné. 17.bxc3 Dc7
A & 18.Vfel Vac§ - diagram
an Wy 19.Dd3 Tento tah je uz nepiesny, logicky vyhlizelo 19.Sg3 Sd6 20.c4.
& A A 19...8d5 20.Se7 Na 20.Sg3 by Steinitz pravdépodobné hral 20.Da5.

0 O © 20....Dxe7 21.SxdS5? Tento tah byl kritizovan vSemi. Spravné bylo




21.c4. Nyni vznikne typova pozice s visicimi péSci, 1 na n¢ vyvine Steinitz ¢inny tlak. 21....Vxd5
22.c4 Vdd8! 23.Ve3? Zuckertort stale sni o Gtoku. Na 23.d5 chtél Steinitz pokracovat 23....b5. Po
odrazeni utoku se projevi slabost ddmského kiidla i centralnich pésct. 23...Dd6! 24.Vdl f6 Po
ustupu 25.J£3 by pfisel protiutok 25....Da6! 26.Jd2 e5! -/+. 25.Vh3 V duchu romantické skoly obétuje
jezdce.
25....h6! Soudobé casopisy se predhanély ve variantich po obéti jezdce. Deutsche
Schachzeitung 1886 dokonce tvrdil, ze je zasadou Steinitze nepiijimat obét. Steinitz spravné
chladnokrevné odmitl dar, odrazil utok a protititokem se vrhl na slabiny ddmského kiidla a centra.
26.Jg4 Df4! Nutna profylaktika. 27.Je3 27.Vg3 b5! 28.cxb5 Vxd4! 29.Jxh6+ Jf8 30.Da3+ Dd6
27....Sa4! 28.Vf3 Dd6 29.Vd2 Opusténi 1.fady bude mit vdzné nasledky. 29....Sc6 30.Vg3 30.Vxf6
gxf6! ] 30....£5! 31.Vg6 Sed! 32.Db3 Hrozb& 32....f4 &eli Zuckertort vtipng, hrozi 33.c5 se ziskem
= pesce ,,e6%. 32....Kh7! Nedava soupefti zadné Sance. 32....f4 33.c5 fxe3
34.cxd6 exd2 35.Dxe6+ Kh7 36.Vxh6+ gxh6 37.Df7+ Kh8 38.Df6+
I A< Kg8 39.De6+ Kg7 40.De7+ s v&nym Sachem. 33.¢5_Vxc5 34.Vxe6
H 3 Nezachréanilo ani: 34.Dxe6 Dxe6 35.Vxe6 Vcl+ 36.Jd1 Sd5 37.Vel

4 Sxa2 38.Vxa2 Vxd4. 34....Vcl+ 35.Jd1 Na 35.Jfl by pokracoval tak
.8 N jako v partii 35....f4 s hrozbou nejen 36...Dxd2 ale 1 36....Sd5.
i 35....Df4.36.Db2 Vb1 37.Dc3 - diagram
A 0 AAK 37...Ve8! 38.Vxed Posledni ned€je: po 38....fxed? by jeSte bily

1 B & remizoval po 39.Dxc8 Dxd2 40.Df5 véénym Sachem. 38...Dxed4 A
bily se vzdal. Skv¢la strategicka partie! 0-1
Steinitzovo vitézstvi v zdapase bylo piesvédcive, zato Zuckertortovy sily byly zlomeny a jiZ v
roce 1888 zemiel po téZké nemoci. Steinitz, ktery se v roce 1883 prestéhoval do USA natrvalo, vedl
od roku 1885 do roku 1892 The International Chess Magazin. Steinitz vladl Sachovému svétu 28
let, 20 let jako nejlepsi hrac svéta a 8 let jako prvni mistr svéta. To nebylo dodnes piekondno.
Steinitz po zaslouzeném zisku titulu mistra svéta shrnul své myslenky v knize Modern Chess
Instruktor, kterd obsahuje tyto zédkladni elementy hodnoceni pozice
1) Naskok ve vyvinu
2) VEtsi manévrovost
3) Ovladnuti centra
4) Exponované postaveni krale
5) Slaba pole
6) PéScova struktura (izolovany pésec, opozdény pésec, dvojpésec)
7) PéScova prevaha na damském kiidle
8) Oteviené linie (sloupce 1 diagonaly)
9) Vyhoda dvojice strelcii

Obhajoba mistra svéta

Wilhelm Steinitz se stal mistrem svéta az ve svych padesati letech, a¢ byl nejsilngjsim hracem
sveéta od svych tficeti let. Téchto 20 let (1866 - 1886) bylo rozhodujicich pro stanoveni novych
principli Sachové hry. Steinitz je nejen obhdjil v prvnim maci o titul mistra svéta s Zuckertortem, ale
byl ochoten je hajit 1 proti kazdému vyzyvateli.

Havansky Sachovy klub nabidl Steinitzovi financovani zdpasu o titul mistra svéta a ponechal
kym prohral na velkém turnaji v Londyné obé& partie.

Magde Steinitz — Cigorin (v roce 1889 10:6 pii 5 remizach a v roce 1892 10:8 pii 5 remizach)
patii k tém nejkrasngj§im v Sachové historii. Prudké tutoky Cigorina na krale se stiidaly s
promyslenou pozi¢ni hrou Steinitze.
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Cigorin — Steinitz, Havana 1892
1.e4 e5 2.J13 Jc6 3.Sc4 Sc5 4.b4 V Evansové gambitu mél Cigorin aktivni skore 1 proti mistru

svéta! 4....Sxb4 5.¢3 SaS 6.0-0 d6 7.d4 Sg4 Uz jsme vzpomenuli, Ze nejlepsi obranou je Laskerova
metoda 7....Sb6! s vracenim peSce. 8.Sb5 exd4 9.cxd4 Sd7 10.Sb2 Jce7 Pozdéji hral Steinitz lepsi
10....Jf6. 11.Sxd7+ Dxd7 12.Ja3 Jh6 13.Jc4 Sb6 14.a4! c6 15.eS! d5 16.Jd6+ Kf8 17.Sa3 Kg8

4 @ = 18.Vbl! JhfS I po lepSim 18...Jc8 by mél bily po tahu 19.a5!
rozhodujici vyhodu. — viz diagram

: ; Y gm LYt 19.Jxf7! Kxf7 20.e6+ Kxe6 21.Je5 Dc8 Nyni je ¢erny kral pod palbou

ia bilych figur. A pfesto vyslovil Lasker domnénku, ze ¢erny mohl

odrazit Gitok po 21....De8 22.Vel Kf6 a Ze lepsi proto bylo 19.a5. S tim

& A : ale nesouhlasili fanousci Cigorina a nasli vyhravajici pokracovani:

2 A 23.Sxe7+! Jxe7 24.Df3+ Ke6 25.Jf7+ Kd7 26.Dgd+ Kc7 27.Df4+ Kd7

AN 28.Dd6+ Ke8 29.Vxe7. 22.Vel Kf6 23.Dh5 g6 23..Jg6 24.g4!

B ® HE | 24.Sxe7+ Kxe7 24..Jxe7 25Dhd+ g5 26Jed+ Kf7 27.DxeS

25.Jxg6+ Kf6 26.Jxh8 Sxd4 26...Dxh8 27.Ve5 Dc8 28.g4 27.Vb3! Dd7 28.Vf3 Vxh8 29.g4 Vg8
30.Dh6+ Vg6 31.Vxf5+ Velkolepa partie! 1-0

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.SbS Jf6 4.d3 Doménou Steinitze byly zaviené hry a Spanélska hra, které
daval zavieny charakter. Proti Zuckertortovi hraval 4.0-0. 4....d6 5.c3 Na rozdil od Anderssena déla
Steinitz opatfeni k uchovani ,,Spanélského* strelce. Uvolnil pro n¢&j pole ,,c2* (pro pfipad ,,a6* a
,b5%) a soucasné kontroluje pole ,,d4*. 5....g6 Fianchettuje Cernopolného stielce pro pusobeni na
centrum a soucasné i kontroluje pole ,,f5“, na které ve Spanélské casto smétuje damsky jezdec bilého.
6.Jbd2 Zalind béznou ,,Spanélskou® cestu. Bily planuje utok na Cern¢ho krale v malé rosade.
Principem utoku (obecné) je soustfedéni prevahy sil na daném useku bojisté. Zde toho bily dociluje
prevodem damského jezdce na kralovské kiidlo. 6....Sg7 7.Jf1 0-0 8.Sa4 Piedvida manévr soupefova
jezdce. 8....Jd7 9.Je3 Jc5 Nekteti komentatoti doporudili 9....f5 s pokracovanim 10.b4 f4 11.Jd5 g5
se slozitou hrou, Steinitz by vSak asi hral 10.exf5 gxf5 a az pak 11.Jd5 a ziskal by vyhodu. 10.Sc2
Je6 Bere pod kontrolu pole ,,d4%, ale stielec prestal kontrolovat pole ,,f5“. Na 10....f5 by Steinitz
pokracoval 11.exf5 gxf5 12.d4 a oteviel by vyhodné hru. Po 12....exd4 13.cxd4 Je4 14.]Jd5 by stal
Iépe. 11.h4 Bily zahajuje utok na krale a planuje vlastni dlouhou rosadu. Pfipomeiime zakladni
pravidlo: pii riznych roSadach je velmi dulezité oteviit sloupec na soupetova krale. 11....Je7
Pipravuje d6-d5. 12.h5 d5 13.hxg6é fxg6? Lepsi bylo 13....hxg6, na to by ale Steinitz asi nehral
14.exd5, ale klidné 14.De2s ideou Sd2, 0-0-0 s dobrymi perspektivami.

B2 EH 14.exd5! Transformace planu! DrZet centrum jiz neni tfeba, po
chybném brani 13....fxg6? vzrostl vyznam diagonaly a2-g8. 14....Jx
2i2 B A1 hybném brani 13....fxg6? 1 vy di aly a2-g8. 14....Jxd5
Jx X . panélsky stfelec zaujal klicovou diagonalu.
AW & 15.Jxd5 Dxd5 16.Sb3 Spanélsky stiel jal klic di al
Vazba na diagonale a otevieni volného sloupce miize mit katastrofalni
'y disledky. 16...Dc6 17.De2 Sd7 18.Se3 Kh8 Jde z diagonly na
& otevieny sloupec, tedy .,z dest¢ pod okap™. 19.0-0-0 Vae8 20.Df1!
iy /atal Nejen silny, ale 1 nutny tah. Cerny hrozil Je6-f4-d5. Bily zapojuje
S84 A ddmu do Gtoku na h-sloupci a umozni kli¢ové d3-d4. 20....a5 Chce
I ¥ B | wvytlacit stfelce z diagonaly a2-g8, ale na to jiz neni ¢as. Oba soupefi

po partii uvedli jako lepsi 20....Jf4. Na to by Steinitz mohl pokracovat
21.d4 exd4 22.Vxd4! a na 21....Sg4 by bylo siln¢ 22.Jg5 h6 23.f3. 21.d4! exd4 Vynuceno, nebot’
hrozilo 22.d5 22.Jxd4 Sxd4 Tah 22....Jxd4 oteviral cestu stielci ,,b3*, coz by umoznilo smrtelny uder
23.Vxh7+! Kxh7 24.Dh1+. 23.Vxd4! K této pozici davali nékteti komentatofi diagram. Dilo ovSem



neni v této obéti (ani ne moc slozité), ale v hluboce promyslené strategii bilého utoku. 23....Jxd4 Po
23...Ve7, coz zamezilo obéti na ,,h7“, nevidél Cigorin obrany proti 24.Vdh4. Nyni se oviem
diagramu nevyhneme. — viz diagram
E E & 24.Vxh7+! Skvéla kombinace je zaloZena na plsobnosti
ry i dalekonosnych sttelcti. 24...Kxh7 25.Dh1+ Kg7 26.Sh6+ Kf6
i 27.Dh4+ KeS5 28.Dxd4+ A Cerny se vzdal. Nadherna partie! 1-0
Cigorin — umélec a Steinitz — védec sehrali spolu dva mace o titul

& mistra svéta, oba patfily v Sachové historii k tém nejlepSim. Ve

a druhém zapase odrazil Steinitz napor Cigorina jen s nejvétsim Gsilim.

a8 & Nezapominejme, ze mu bylo jiz 56 let! V roce 1890 obhajoval Steinitz
iYL A svij titul s Gunsbergem.

o) W B Isidor Gunsberg, ptvodem Madar, byl po vyhfe v zipase s
Blackburnem nejsilnéj$im anglickym velmistrem. Byl to vyborny
hrag, ktery jiz zvladl Steinitzovo uceni. Svoji kvalifikaci potvrdil i v maé¢i s Cigorinem (9:9).
Steinitzovi kladl zna¢ny odpor a podlehl jen 4:6 pti 9 remizéch, tedy velmi Cestné.
Nejhez¢i partii zapasu Steinitz — Gunsberg uvadél Zmatlik ve své skvélé knize jako vzorovou.
Steinitz Gunsberg, zapas o titul MS 1890
1.d4 dS 2.c4 dxc4 3.Jf3 Jf6 4.e3 e6 5.Sxc4 Sb4+ 6.Jc3 0-0 7.0-0 b6 8.Je5 Sb7 9.Db3! Stavi
¢ern¢ho pied eventuality: bud’ ustoupit stfelcem a pfiznat ztratu tempa, nebo brat jezdce a posilit
bilému centrum. 9....Sxc3 10.bxc3 Sd5 Soupeti se ¢asto snazili zbavit
ER WE Steinitze dvojice stielcli, my uz vime proc. 11.SxdS exd5S 12.Sa3 VeS8
F 3 & & 13.c4 ¢5 Také Gunsberg bojuje o centrum. 14.Vacl Je4 15.Vfdl
F 3 f 3 Nedava se vyrusSit taktickou hrozbou a vyviji véze podle planu.
F YA 15....cxd4 16.exd4 f6 Bily dgcilil harmonického rozmisténi sil a
AR A piedbéhl soupeie ve vyvinu. Cerny oteviel spor, zda je jezdec na
on opérném bodé v centru, dokonce za hrani¢ni ¢arou. (Opérny bod pro
A AR jezdce v centru — pole, kryté vlastnim péScem, které nemuize soupet
1 7 & napadnout péScem.) Kombinace Steinitze vyplyvaly logicky z
dosavadni pozi¢ni hry. - diagram
17.cxd5! fxe5 18.d6+ Kh8 19.DdS Dvojim uderem dama dostava figuru zpét i s uroky.
19....Jxf2 20.Vd2! Jd7 21.Vxf2 Jf6 — viz diagram
= N = ) 22.Vxfo! gxfo 22...Dxf6 23.d7 VI8 24.Dxa8 Vxa8 25.Vc8+ Dd8
i i i 26.Vxa8 Dxa8 27.Se7. 23.d7 Vg8 24.dxe5 Vg5 24...fxe5 25.Sb2
2 a4 & 25.Dxa8! Dxa8 26.Vc8+ Vg8 27.Vxa8 Vxa8 28.e6 Krisna a
WA instruktivni partie, hymnus na volného pésce. 1-0 5
Bylo zfejmé, Ze starnouci Steinitz po druhém zépase s Cigorinem jiz
& dlouho sviij trn neuhgji. VSeobecné se cekalo, ze jeho nastupcem
1} bude dr. Siegbert Tarrasch, ktery od roku 1889 vyhraval jeden turnaj
4 HAKR za druhym. Havansky klub navrhl Tarraschovi zdpas se Steinitzem,
i s Tarrasch ale kupodivu nabidku odmitl. Vysvétlovano to bylo rizné,
ale asi nejpravdépodobnéjSim vysvétlenim bylo to, Ze Tarrasch,
prakticky lékat, nechtél na 2 a pil mésice opustit svoji klientelu. A tak se stalo, Ze Steinitze vyzval na
mac¢ Emanuel Lasker, ktery sice porazel anglické mistry, ale dosud nevyhral ani jeden velky turnaj. A
Steinitz tuto vyzvu o tficet let mladsiho soupete pfijal.




Steinitz — mac s Laskerem

Ve druhém madi s Cigorinem obhajil Steinitz titul jen s nejvétsim usilim. 10:8 pfi 5 remizach a
bylo mu jiz 56 let. Sachovy svét oéekaval, Ze jeho nastupcem bude Dr. Siegbert Tarrasch, tficetilety
I¢kat z Norimberku, ktery vyhraval jeden veliky turnaj za druhym (Vratislav 1889, Manchester 1890,
Drazd’any 1892). Byl to skutecné jeho hvézdny cas, vzdyt az partie s Albinem v Drazd’anech
prerusila jeho sérii 38 turnajovych partii bez prohry! Témto vysledkim plné odpovidala i vysoka
kvalita hry v duchu Steinitzova uceni.

Havansky $achovy klub, ktery organizoval Steinitzovy mace s Cigorinem, navrhl Tarraschovi
zapas se Steinitzem, ktery ale Tarrasch kupodivu odmitl. Odtivodnil to tim, Ze nemize na tak
dlouhou dobu (3 mésice) opustit svou Iékaiskou praxi (jina verze pravi, ze Tarrasch se bal cesty lodi
po mofti). Tarrasch se pravdépodobné domnival, ze jest¢ nedozrdl jeho ¢as a ze mu stejné titul
nemtiZze uniknout.

At tak ¢i onak, dosud mén¢ znamy Dr. Emanuel Lasker, o Sest let mladsi Tarrasche, vyzval
Steinitze na mac a stary Sampion k vSeobecnému piekvapeni vyzvu piijal. Lasker mél dosud jen
uspéchy v macich s anglickymi mistry, které predcil ve vedeni koncovek. Lasker ziskal titul mistra na
vedlejsim turnaji ve Vratislavi, vyhnul se casti na turnaji v Drazd’anech, kde pfi zavéru vyzval na
mac¢ Tarrasche. Tarrasch jej vSak odmitl a souhlasil s nim hrat, az Lasker zvitézi v jednom velkém
mezinarodnim turnaji. Odmitnuty Lasker vyzval tedy Steinitze. Rozdil ve veéku Sampidna a
vyzyvatele byl ptili§ velky. Steinitzovi bylo 58 let, Laskerovi 26.

Steinitz — Lasker, Zapas o titul MS — 2. partie, New York 1894
= W 1.e4 5 2.Jf3 Jc6 3.SbS Jf6 4.d§ Q6 §.c3 §d7 §.Sa4 g6 7.Jbd2 Sg7
Y BN Q.:Ic4 .0-0 9.Je3 Podobné hral Stglnltz pi s Cigorinem (misto Sd7 hral

A B4 Cigorin Jd7). 9...Je7 Cerny piipravuje d6-d5. 10.Sb3 ¢6 10....Jg4

11.d4! +/= diagram

2 11.h4 Postup na kiidle pfi pevné pozici v centru, tak hral Steinitz uz

A proti Blackburnemu, Zuckertortovi i Cigorinovi. 11....D¢7 12.g5 S
fepiiayaa hrozbou 13.h5 Jxh5 14.Vxh5 gxh5 15.Dxh5 12....d5 Podle teorie
A8 £ A8 svého soupefe: na kifdelni utok — protiider v centru. 13.f3 Vad8
I ¥ B | Lasker znovu nehraje ,,h6*. Nyni, kdy bily prekryl ddmé diagonalu d1-

h5, to pfichazelo vazné¢ do uvahy. 14.g4 Riskantni, oslabuje bod ,,g4*.
16.hxg5 Je8 17.Dh2 f6 18.exd5 cxd5 19.Jxd5 JxdS 20.Sxd5+ V{7 21.Dh7+ Kf8 22.Dxg6 Sc6
23.Dxf7+ Dxf7 24.Sxf7 Kxf7 25.Ke2 a bily ma i materidlni prevahu. 15.fxe4 h6 Nakonec piece jen
ud¢lal Lasker tento tah, ale v nespravny ¢as. Lépe bylo 15...Dc8. 16.Df3! V pravy ¢as. Nyni na
16...hxg5 17.hxg5 Jh7 Steinitz pfipravil druhou obét 18.Jf5! s neodrazitelnym ttokem 18....gxf5
19.Dh3 Ve8 20.Dxh7+ K8 21.gxf5. 16....Se8 Kryje hrozbu 17.Jxf7 Vxf7 18.g5 17.S¢2 Kryje bod
,d3, vypad 17.Jf5 by zde byl pted¢asny pro 17....gxf5 18.gxf5 Dd6 17....Jd7 18.Jh3 Jc5 19.Jf2 bS5
Namiteno proti dlouh¢ rosade: 20.Sd2 b4 21.cxb4 Je6! 22.Sc3 ¢5 23.b5 Jd4. 20.g5 hS - diagram
= A E s 21.Jf5! PIn¢ korektni obét, kterou Lasker ani nemél pfijimat a hrat
21...Je6 22.Jxg7 Jxg7 s lepsi pozici bilého. 21....gxf5 22.exfS f6
A W Aaig 22....Jd5 23.Dxh5 16 24.g6 Sh8 25.Jg4 s hrozbou 26.Jh6+ a 27.Jf7.
4 4 23.g6 Hrozba 24.Dxh5 nuti Cerného vratit figuru. Nehodilo se
A & A& 23..5d7 24.Dxh5 Vfe8 25.Dh7+ Kf8 26.h5 s dalgim ,h6%. 23....Jxg6
A £y 24.fxg6 Sxg6 25.Vgl e4? Nepomahalo 25...Df7 26.Dg3 Sh7 27.Sh6
AN AL Vd7 28.Sxg7 Dxg7 29.Dh2 Sg6 30.d4 a ¢erny ma materilni ztraty.
S N
a2

Cigorin v ,,Sachmatach® navrhl obét’ kvality po 25....Sxd3, ale ani to
il asi partii nezachranilo. 26.dxe4 Kh7 Obrany jiz neni. 27.Vxg6! Kxg6




28.Df5+ Kf7 29.Dxh5+ Kg8 30.Dxc5 De5 31.Se3 a6 32.a4 Vfe8 33.axb5S axb5 34.Dxe5 Vxe5
35.Va6 Vc8 36.Jg4 Ve7 37.Sc5 Vee8 38.Je3 Sf8 39.Sd4 Kf7 40.hS Se7 41.Sb3+ Kf8 42.Jf5 Skvela
partie! 1-0

Lasker — Steinitz, 13. partie zapasu o titul MS, Montreal 1894

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.SbS a6 4.Sxc6 dxc6 5.d4 Stard varianta, pozd¢ji Capablanca i1 Aljechin
hrali 5.Hc3 a Fischer 5.0-0. 5....exd4 6.Dxd4 Dxd4 7.Jxd4 c5 8.Je2 Sd7 9.Jbc3 0-0-0 10.Sf4 Sc6
11.0-0 Jf6 12.f3 Se7 13.Jg3 g6 14.Vfel Jd7 15.Jd1 Ac¢ Lasker na tento tah pfemyslel 40 minut,
nemize nalézt spravné rozmisténi figur. Cerny ziejmé jiz piebira iniciativu. 15....Jb6 16.Jf1 Vd7
17.Se3 Vhd8 18.b3 c4! 19.Sxb6? Lépe 19.J2 =/+ 19....cxb6 20.bxc4_Sb4 Demonstrace sily dvojice
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stielct. 21.¢3 Sc5+ 22.Kh1 Vd3 23.Vel a5 24.Jde3 - diagram
24....15! 25.exf5? Nutné bylo 25. [Jd5, pak by uloha Steinitze byla
téz81. 25...gxf5 26.h3 26.Jxf5 Vxf3! 27.Je7+ (27.gxf3 Sxf3mat)
27....Sxe7 28.gx{3 (28.Vxe7 Vg8 29.Ve2 Tady by stal bily hite, ale
jesté¢ se mohl brénit. Takze Lasker mél brat 26.Jxf5.) 28...Sxf3+
29.Kgl Sc5+ 30.Je3 Vd2 a cerny nehledé na ztratu kvality vyhraje.
26....Vg8 27.JdS Trpét dva stielce jiz bily dal nemlze (27.Jxf5
Vxf3!).] 27....SxdS 28.cxd5 Vxd5 29.Ved1 Ztizit ulohu ¢erného mohl
bily jen po 29.f4. 29....Vxd1 30.Vxd1 viz diagram

30....f4! Skv¢ly tah! Bily jezdec bude nyni silné omezen v pohybu.]

= 31.Kh2 Nelze ovsem 31.Jd2? pro 31....VdS8 a 32....Se3. 31....Ve8 32.a4 Kc7 33.h4

4 Kc6 34.c4 Sb4 35Kh3 Vel! Cerny kral se piiblizil k péscim damského kiidla
protivnika a tak nastal ¢as vyménit véze. Koncovka stielec proti jezdci pii volnych
peScich na 2 kiidlech je pro bilého beznadéjnad! 36.Vxel Sxel 37.Kg4 Kc5 38.Kxf4
Kxc4_39.Ke4 Nepomohlo ani 39.h5 b5 40.axb5 a4 41.Je3+ Kd3 39....Sxh4 40.g3 Sd8
41.Je3+ Kb4 42.Kd3 Kxa4 43.Kc2 Kb5 44.f4 Kc5 45.f5 Kd6 46.g4 b5 47.Jd1 Ke5
48.Jc3 b4 49.Ja4 Kd4 50.Jb2 b5 51.Kb3 Se7 52.g5 a4+ 53.Jxa4 bxad+ 54.Kxa4

£ KeS 55.Kb3 Kxf5 Nadherna partie! Kdo chce hrat ernymi Spanélskou hru, mél by

jezdci). 0-1

zacCit touto partii, kterd ma velky metodicky vyznam (dvojice strelctl, stielec proti

Kdyz se vzdal v posledni partii, Steinitz provolal tfikrat ,,hurd“ k pocté nového mistra svéta,
ktery vyhral ptesvédciveé 10:5 pii 4 remizach.



Zavér kariéry

Po maci Steinitz — Lasker v roce 1894 zjistil prekvapeny Sachovy svét, Zze md nového mistra
svéta, ktery dosud nevyhrdl ani jeden velky Sachovy turnaj. Proto byl v anglickém mésté Hastingsu
organizovan v roce 1895 veliky mezinarodni turnaj, na ktery byli pozvani i novy mistr svéta Lasker,
exmistr svéta Steinitz, hlavni kandidat Dr. Tarrasch, stale je§té nebezpe¢ny Cigorin a dalsich 18
nejlepSich mistrii té doby. Zvitézil ale piekvapive ,,homo novus® 23lety Harry Nelson Pillsbury z
USA, druhy byl Cigorin. AZ tfeti Lasker, az étvrty Tarrasch, az paty Steinitz. Nasledovali Siffers,
Bardeleben, Teichmann, Schlechter, Blackburne, Walbrodt, Burn, Janowski, Mason, Bird, Gunsberg,
Albin, Marco atd.

Aby se vyjasnilo, kdo je vlastn€ nejsiln€jSim hracem svéta, pozval Petrohradsky Sachovy klub
prvnich 5 vitézi z Hastingsu do Petrohradu k mac-turnaji (XII 1895 — I 1896). Nepfijel jen Tarrasch,
ktery byl rozladén vysledkem z Hastingsu. V Petrohradu vse nastoupilo na své mista:

1. Lasker (11p]) potvrdil, Ze je mistrem svéta opravnéné

2. Steinitz — v Sedesati letech! (9f]) dostal pravo na odvetny zapas o titul mistra svéta
3. Pillsbury (8) byl odkazan na pozd¢jsi dobu

4. Cigorin (7) byl zamitnut nadobro.

Laskerovu radost kalila jen neucast Tarrasche. Kone¢ného uznani se dostalo Laskerovi az v
Norimberku 1986 (ptisobisti Tarrasche). Ugast byla stejna jako v Hastingsu.

1. Lasker

2. Mardczy — nova hvézda Mad’arska

3.-4.  Tarrasch a Pillsbury

5. Janowski

6. Steinitz
atd., celkem 19 vybranych mistrt.

I nastupce Steinitze patfil ke koryfejim Sachu. Svétovému Sachu viadl az do roku 1921, tedy
celkem 27 let! Z tohoto obdobi nemtiZzeme vynechat nejslavnéjsi kombinac¢ni partii Steinitze:

Steinitz — Bardeleben, Hastings 1895

1.e4 €5 2.J3 Jc6 3.Sc4 Sc5 4.c3 Jf6 5.d4 exd4 6.cxd4 Sb4+ 7.Jc3 Gambitova varianta Greco-
Steinitzova. 7....d5 Odmitd pfijmout gambit tahem 7....Jxe4! 8.exd5 JxdS5 9.0-0! Se6 Chce udrzet
kontrolu nad bodem d5 a tim zabezpecit blokadu izolovaného pésce. 10.Sg5 Se7 11.Sxd5! Sxd5
Vynuceno. 12.Jxd5 DxdS5 Ani ted’ nelze 12....Sxg5 pro 13.Jxc7+. 13.Sxe7 Jxe7 14.Vel Kviili této
pozici vymeénil Steinitz tii figury. Jak bude ¢erny rochovat? 14....f6 Bere pod kontrolu pole e5 a g5,
B & = kam by mohl jit soupetiiv jezdec a piipravuje umélou rosadu. Tah ma i
FipwE Wi vazny nedostatek — oslabuje pole 6. 15.De2 Dd7 16.Vacl Minéni o
tomto tahu se mnohokrat ménilo a byla navrhovana i jind pokracovani

3 3 (16. d5, 16. De4, 16. Vadl) s nejasnymi disledky. 16....c6? Nez d4
krale na f7, zvySuje kontrolu pole pfed izolovanym péScem. Nutné
£ bylo hned 16....Kf7 s nejasnymi disledky. - diagram
N 17.d5! [Steinitzova teorie hlasi: kdo ma pfevahu, je povinen utocit!
AN A A8y Pokud studujeme tuto zdkladni typovou pozici s izolovanym péScem,

" B0 m¢éla by tato partie byt prvni: plan hry — prilom izolovanym péscem k
otevieni hry.] 17....cxd5 18.Jd4 Kf7 19.Je6 Vhce8 Hrozilo 20.Vc7. Jde
na c8 praveé kralovskou vézi, aby mohl ukryt krale na g8 a nevyradit kralovskou véz ze hry. 20.Dg4
g6 21.Jg5+ Ke8 Toto je asi nejslavnéjsi pozice XIX. stoleti. Nasleduje prekrasnd kombinace! -
diagram na dalSi strané.




22.Vxe7+!! Nelze 22....Dxe7 pro 23.Vxc8+ a na 22....Kxe7 propocetl

4 1 Steinitz (vyuzijte k nacviku propoctu variant!) variantu: 23.Vel+ Kd6

A1 W & | (23...Kd8 24.Je6+ Ke7 25.Jc5+) 24.Db4d+ Kc7 25.Je6+ Kb8 26.Df4+

F 3 V7 27.Jxc7 Dxc7 28.Ve8mat. To neni slozita varianta, vtip je v tom,

Fy o ze obétovanou veéz je mozné i nebrat! 22...Kf8! Zvlastni pozice:

Wy vSechny Ctyfi bilé figury jsou na brani (Cernou damu brat nelze pro

mat)! 23.Vf7+!! V tomto a dalSich tazich véze je kouzlo této

kombinace. 23...Kg8 24.Vg7+! StateCna v¢z se nabizi, ale brat ji

& 148 8418 nelze. 24....Kh8 24... Kf8 25.Jxh7+] 25.Vxh7+! A $lechtic Bardeleben

H 2 & to jiz dale nevydrzel, opustil turnajovy sal a jiz se ten den do n¢j

nevratil. Steinitz ukézal divakiim konec této kombinace: 25...Kg8 26.Vg7+! Kh8 27.Dh4+ Kxg7

28.Dh7+ Kf8 29.Dh8+ Ke7 30.Dg7+ Ke8 (30...Kd8 31.Df8+ De8 32.Jf7+ Kd7 33.Dd6mat)
31.Dg8+! Ke7 32.Df7+ Kd8 33.Df8+ De8 34.Jf7+ Kd7 35.Dd6mat 1-0

Pravem tato partie dostala na veleturnaji v Hastingsu 1.cenu za krasu. Nejobdivuhodnéjsi vSak
je, ze takto Ize hrat Sachy v 59 letech!

Turnaj v Hastingsu byl vitézstvim uleni Steinitze! Staré soupefe — Cigorina, Gunsberga,
Blackburna, Masona — Steinitz porazil. S mladymi, ktefi plné ptevzali jeho uceni — Pillsbury, Lasker,
Tarrasch, Janowski — prohral. V roce 1895 vysel 2. dil Modern Chess Instructor. Psani o ném, to by
bylo na n¢kolik ¢lanki. Alespoii tedy jednu ukazku:

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Jf6 4.d4 exd4 5.0-0 Sc5 6.e5 dS! 7.ext6 dxc4 8.Vel+ Povéstny Max
Langeho utok. 8....Kf8? Lépe 8....Se6. 9.Sg5 gxf6 10.Sh6+ Kg8 11.Jbd2 Sg4 12.Je4 b6 13.¢3 JeS?
14.Jxe5!! Sxd1 15.Jd7!! Se7 16.Jexf6+! Sxf6 17.Ve8+! Dxe8 18.Jxf6mat

Na turnaji ve Vidni 1898 sehral Steinitz ve svych 62 (!) letech partii, kterd je uvadéna
v ucebnicich strategie na vyznam ovladnuti volného sloupce, po némz utocici figury vnikaji do
soupefova tabora.
Steinitz — Showalter, Viden 1898

1.e4 e6 2.d4 d5 3.eS Tento tah pievzal Steinitz od Paulsena. Stavi hru na prostorové pievaze v
centru. Po upevnéni predsunutého postaveni na e5 planuje aktivni Cinnost na kralovském kiidle.
3....c5 4.dxcS Patent Steinitze, nevdze se na obranu péSce d4 a bude podporovat figurami bod e5.
4...Jc6 4...Sxc5 5.Dg4! 5.Jf3 Sxe5 6.Sd3 Jge7 Mnohem pozdéji teorie doporucila tahem 6....f6
okamzité bojovat s pfedsunutym postavenim. 7.0-0 Jg6 8.Vel Sd7 9.c¢3 a5 Zabranuje sice 10.b4, ale
oslabuje pole b5. Pozdéji teorie doporucila 9....Sb6. 10.a4! Db8? Lépe 10...Db6. 11.De2 Sb6
12.Ja3! 0-0 13.JbS Ja7 Nechce trpét jezdce na b5. Ale bily by stal 1épe 1 po: 13....f6 14.Sxg6 hxgb
15.ext6 gxf6 16.Dd3 Kg7 17.Se3.

14.Se3 Dnes jiz samoziejmost, ale tenkrat to byl objev: po vyméné stfelcii se na d4 usadi
jezdec. 14....Sxe3 15.Dxe3 Jxb5 16.axb5 b6 17.Jd4 Centralizovaného jezdce nelze zahnat. Po jediné
mozné protihie 17....f6 jde 18.Sxg6 hxg6 19.Dg3 s lepsi hrou bilého. Showalter jde do obrany.
17...05 18.f4 Je7 19.Df2 Bil¢ figury maji pfi prostorové pievaze lep$i manévrovaci moZznosti.
= o AW 19...Dd8 20.Ve3 g6 21.Vh3 Vf7 22.Khl Kg7 23.Jf3 hé Hrozilo
& 24.Jg5. 24.Vgl hS Vynuceno hrozbou 25.g4, oslabuje ale pole g5.
i 25.Dg3 Dh8 26.Jg5 V{8 27.Dh4! Jg8 Cerny odrazil utok, ale za
&)

3
B Y jakou cenu! Jeho figury se stisnily na kralovském kiidle, zalostné je
W postaveni damy. O néco lepsi bylo 27....Vae8, ale po 28.Vdl by bily
uskutec¢nil prilom jako v partii. viz diagram:

g 28.c4! Opét prvni partie na lavirovani! (pfi prostorové pievaze a tim
é lepsich moZnostech manévrovani stfidavé napadani slabin soupete na




obou kfidlech). 28....dxc4 Vynuceno. 29.Sxc4 Vfe8 30.Vd3 Va7_31.Vdé Rozhodujici vnik. Cerna
dama, zajatec ve vlastnim tabore, s hriizou pozoruje, jak je bofeno ¢erné centrum. 31....Vb7 32.Vgd1
Materidlnim ztratdm jiz nelze zabranit. I tak partie kon¢i utokem na krale. V péti tazich se situace
zcela zménila — bily ovlada centrum, vnikd do soupetfovy pozice a ¢ernd dama smutné piihlizi jak
padaji slabiny v centru. 32....Sc8 33.Jxe6+ Sxe6 34.Sxe6 Dh7 Hrozilo 35.Sxf5. 35.Vd7+ Ve7
36.Vxe7+ Jxe7 37.Df6+ Kh6 38.Vd8 Vc7_39.h3 Partie plisobi silnym dojmem i dnes. 62lety Steinitz
zustal Steinitzem! 1-0

Steinitzovy fyzické sily se vyCerpaly a posledni dva roky prozil bez Gspéchu a v bid¢€. Steinitz.
Ziistane pro nds prvnim mistrem svéta a zakladatelem pozi¢ni hry. Dokud se budou hrdt Sachy,
budou viichni Sachisté Steinitzovymi Zdaky.

Posledni partii, ktera je rovnéz strategickym skvostem.
Steinitz — Sellman, Baltimore 1885

1.e4 €6 2.d4 dS 3.Jc3 Jf6 4.e5 Jfd7 5.f4 5.Jce2 c5 6.c3 Jc6 7.f4 5...c5 6.dxcS Sxc5 7.Jf3 a6?!
8.Sd3 Jc6 9.De2 Jb4 10.Sd2 b5 11.Jd1 Jxd3+ 12.cxd3! Db6? — viz diagram

E & & B Tato partie slouzi jako Skolni piiklad pro boj pfi pé&Scovém fetézu -
A 44 &l jako boj centralizovan¢ho jezdce proti Spatnému strelci vcetné

4 W i vzorného vyuziti volného sloupce. Nasledujicim tahem zac¢ina Steinitz
Y- Y2 hluboce promysSleny plan Utoku na damském kiidle, vyuziva

3 prostorové prevahy a silného bodu d4 pro své figury. 13.b4! Se7 14.a3

: fS? Typicka chyba — uzavird pozici v centru a tim usnadiiuje soupefi

AR cestu k cili. Lepsi bylo 14...f6. 15.Vcl Sb7 16.Se3 Dd8 17.Jd4 Jf8

A QA 18.0-0 h52! 19.J¢3 Kf7 20.Jb1! Poucny manévr — jezdec sméfuje na
2 N B pole a5, coz pfispéje ke zvySeni tlaku na damském kiidle.20...g6

21.Jd2 Jd7 22.J2b3 Vc8 23.Ja5 Sa8 24.Vxc8 Dxc8 25.Vel Db8 26.Dc2 Sd8 27.Jac6 Db7
28.Jxd8+ Vxd8 29.Dc¢7 Ucebnicova pozice — ¢erné figury jsou témei v nevyhodé tahu.29...Db8
30.Sf2! Db6 31.Jf3 Dxc7 32.Vxc7 Ke8 33.Jg5 Jf8 34.ScS Jd7 35.Sd6! 1-0

Na uplny zavér uvadime pravidla Steinitze, kterd ndm dodnes pomahaji pfi chapani déni na
Sachovnici.

1) V Sachu se dé zvitézit jen Gitokem:

2) Prévo utoc¢it ma jen ten, kdo ma lepsi pozici. Kdo ma pievahu je 1 povinen tutocit, jinak
riskuje ztratu prevahy.

3) Utok se vede na nejslabsi bod obrany.

4) Obrance se musi chtit branit, musi jit na Gstupky.

5) V rovné pozici bojujici strany manévruji, snazi se zménit rovnovahu ve svou vyhodu.

6) Pievaha je bud’ jedna velka pfevaha nebo fada mensich vyhod. Ukolem pozi¢niho boje je
nahromadit malé vyhody a zaménit doCasné vyhody za trvalé.
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