DVOJICE STRELCU V KONCOVCE
Ing.Vratislav HORA

Vzorova lekce od Steinitze a Rubinsteina na vyhodu dvojice stfelcti. Pfedpoklada se, ze
chapeme pojem dobrého a Spatného stfelce a vime, v kterych pozicich je lepsi stielec a v kterych
pozicich je lepsi jezdec. Jesté pro pripomenuti uvadim, zZe stielec je lepsi pokud se hraje na velkém
prostoru a pésci jsou rozmisténi nesymetricky s moznosti vytvotreni volnych pésct, jezdec je naopak
lepsi pokud se hraje na malém prostoru.

V ¢em vlasné spociva vyhoda dvojice stielct?

A) Ovladaji vSechna pole

B) V koncovce mohou bojovat proti centralizaci soupefova krale a podpofit centralizaci vlastniho
krale (centralizace krale je prvnim zdkonem koncovky!)

C) Zpravidla miZeme dale vyhodné ménit — napf. ziskat lepSiho stielce proti jezdci apod.

Postup pfi hie s dvojici stielci:

1) Rozmistime péSce tak, aby soupeftiiv jezdec nebyl na opérném bodu v centru
2) Zazeneme jezdce na kraj
3) Mtzeme jit do koncovky.
4) Centralizujeme krale a branime v centralizaci soupefi
5) Uskute¢nime dal$i vyhodnou vyménu
6) Realizujeme vyhody
Englisch — Steinitz, Londyn 1883

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sb5 g6 [I tak Ize Spanélskou hrat, o stoleti pozdéji tak hraval i Smyslov.
Jeho soupeti postupné zjistili, ze nejlepsi postup za bilého je 4. 0-0 [J c¢3, d4.] 4.d4 exd4 5.Jxd4 Sg7
6.Se3 Jf6 7.Jc3 0-0 8.0-0 Je7!? 9.Dd2 d5! [Cerny nemél v zahjeni zadné potize s vyrovnanim hry a
nyni dociluje idedlu obrany v otevienych hrach: méni bez ztraty casu (d7-d6) centralniho péSce e4.]
10.exd5 [Nelze 10.e5 pro 10....Jg4.] 10....Jexd5 11.JxdS Dxd5 12.Se2 Jg4! 13.Sxg4 Sxg4 [Steinitz
ziskal dvojici stfelcli a prebird iniciativu.] 14.Jb3 Dxd2 [Silné bylo i 14....Dc4, ale Steinitz hraje
podle své zasady: s dvojici stfelcti jde do koncovky.] 15.Jxd2 [A vznikla naSe tematicka pozice.
Pozice péScl je symetrickd, vyhoda cerného je zatim nepatrna.] 15...Vad8 [Chybné by bylo
15....Sxb2 pro 16.Vabl Sg7 17.Vxb7.] 16.c3 [Vytvaii vaznou slabinu na ,,d3“ (slabé pole je takové
pole, které uZ nemize byt napadeno vlastnim péScem).] 16....Vfe8 17.Jb3 b6! [Ptipravuje podle bodu
1 to, aby bily jezdec nemél opérny bod na ,,d4“. Navic falanga ¢ernych péScti na ddmském kiidle
omezuje pohyblivost bilého stielce (jeho aktivitu).] 18.h3 Se6 19.Vfdl ¢5! 20.Sg5?! [Tento tah
sved¢i o tuzném chapani pozice. Bily provokuje ,,0slabeni, které¢ ale zddnym oslabenim neni.]
20...f6! 21.Sf4 Kf7! [Zahajen ukol ¢.4 — centralizace krale.] 22.f3 g5! 23.Vxd8 [Pied ustupem stielce
je nutné vymeénit véz, ale to je podle planu ¢erného.] 23....Vxd8 24.Se3 h6! 25.Vel 5 26.f4 [Chce
drZet pozici zavienou.] 26....Sf6! [Chce drzet pozici pruznou.] 27.g3 — viz diagram 1

diagram 1

27....a5! [Ukol &.2 — zahnani jezdce na kraj Sachovnice.] 28.Jcl

= [Hrozilo a5-a4-a3 s rozbitim bilého damského kiidla.] 28....a4 29.a3

@ Oc4! [I v zaviené pozici se vyrysovala pievaha stielce nad jezdcem.]

i 28 & 30KR gxf4! [To je ten dilezity moment ke splnéni tkolu ¢€.5 — dalsi

F 3 F3¥ vyhodna vyména.] 31.Sxf4 Sg5! 32.Sxg5 [Bohuzel nutné, stielec kryl

A pole ,,d2“] 32...hxg5 [Hrozi [Jd2+. Vymeénou pé&Scti vzniklo na

N & 8y 4 kralovském kifdle nesymetrické postaveni, které miize vést k volnym

AR peéScum. To zvysuje silu stielce v boji proti jezdci.] 33.Ke3_Kf6 34.h4

" & [Sé4zi na vzdaleného volného péice, ale ten je G€inny jen v koncovce

kratkonohych figur (jezdcové, péScové).] 34...gxh4 35.gxh4 Ve8+
36.Kf2 Vxel 37.Kxel — viz diagram 2




diagram 2

37....Ke5! [Centralizace krale je dovrSena a rozhoduje partii.] 38.Je2
Sxe2! 39.Kxe2 Kf4 [Hle — vysledek hry s dvojici stielct!] 40.c4 Kg4
41.Ke3 f4+! [To asi znate: v Sachu neni nikdy pozd¢ udé€lat chybu. Po
4 &2 41... Kxh4?? 42 Kf4 by vyhral bily!] 42.Ke4 {3 0-1

3
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B A
£
B 2
Tarrasch — Rubinstein, San Sebastian 1912
l.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Jc3 Jf6 4.SbS Sc5 S.Jxe5 Jd4 Rubinsteintiv systém, ktery se pouziva
dodnes. 6.8a4 0-0 7.d3 d5! 8.Sg5 c¢6 Cerny ma plnou nahradu za p&sce. 9.Dd2 Ve8 10.f4 b5! Smysl
tohoto tahu uvidime pozdéji. 11.Sb3 hé 12.Sh4 Jesté horsi bylo 12. Sxf6 gxt6 13. Jf3 dxe4 14. dxe4
b4. 12...Jxe4! Typicky zpiisob odvazani! 13.Sxd8 Jxd2 14.Kxd2 Zde vidime vyznam 10.tahu
¢ern¢ho. 14...Vxd8 15.Je2 Jxe2 16.Kxe2 Ve8 17.Kf1 Tarrasch jist¢ nedélal rad tento tah, kterym
narusil souhru vézi. V analyze po partii pfisli soupeti k vyvodu, Ze $lo 17.Kd2 i pies diru na e3. 17...
Sb7 18.¢3 — diagram 3
diagram 3
B Els Daléi éégt partie je jedi’neén};/ vZor na hru S dv'ojicivstf’elcﬁ. Sledujme
Rubinsteina: 18...f6! Ukol ¢.1. Odebira jezdci opérny bod v centru
A% 'y (vSimnéte si, jak m& Rubinstein rozmistény pesce — kryji pole e5 a e4).
4 3 19.Jg4 h5! Ukol &. 2 20.Jf2 Se3! Stielec musi mit vzduch! 21.Sd1
Fy-FyAa Tarrasch se snazi bréanit 21...h4 22.g3 a5! Pozice musi byt oteviena!
£ 23.Sf3 b4 24.Kg2 bxc3 25.bxe3 Sa6 26.c4 Vad8 Kryti pésce je pro
A/ A veéz ovSem jen docCasny ukol. 27.cxdS cxdS 28.Vhd1 Ve7 29.Jg4 hxg3
A0 A1y 30.hxg3 Sd4! Porovnejte tohoto stielce s jezdcem! 31.Vacl Vb7
" SR 32.Vc2 Kf7 Zahgjen ukol ¢.4. 33.Jf2 Vb2! Pro centralizaci krale je
nutno vyménit véz. 34.Vxb2 Sxb2 35.Vd2 Sd4 36.Jh3 Jezdec zoufale
hleda uplatnéni. 36...Ke6 37.Vc2 Kdé6 38.fS Nastavd nejzajimavejsi Cast partie. Zda se, ze jezdec
nalezl cestu, Rubinstein tomu vSak skvéle zabrani. Viz diagram 4
diagram 4

38...Vc8! 39.Sd1 Vxc2+ 40.Sxc2 KeS 41.g4 Se3 42.Kf3 Neslo 42.J2
i Sxf2 43 Kxf2 Kf4. 42...Kd4! Partii rozhodne kral! 43.Sb3 Sb7 Slo i

43....Sxd3 44.Sxd5 Sfl. 44.Ke2 Sa6 45.Sc2 Po druhé jiz osud
-3 & nepokousi. 45...Sb5 46.a4 Sd7 47.Kf3 Kc3 48.Kxe3 d4+! Analogie
3 A s uvedenou partii Steinitze je neuvéfitelna! 49.Ke2 Kxc2 50.Jf4 Sxa4
2

Bod ¢.5 je v nejhor§im mozném provedeni (pro bilého!) — kratkonohy

et - T G i

£ &Y jezdec proti stielci. 51.Je6 Sb3 52.Jxd4+ Kb2 A je konec. 53.Jb5 a4
H B & 54.Ke3 a3 55.Jxa3 Kxa3 56.Kd4 Kb4 0-1
Steinitzovi soupefti byli bezbranni — neznali jeho uceni. Zde vSak hrali
oba znameniti znalci u€eni Steinitze, a pfesto partic méla nejvyssi
ucebni charakter! Dobfe si osvojme tuto metodu hry, a kdyz dadvame dvojici stielct, vzdy se ptejme s
Aljechinem: ,,Jakou mam kompenzaci za dvojici strelcu?




		      diagram 1

